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Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia/uczennice

poszczegélnych Sréodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych

Wymagania edukacyjne niezb¢dne do otrzymania

przez ucznia/uczennice poszczegélnych srédrocznych i rocznych

ocen klasyfikacyjnych z MATEMATYKI

KLASA IV

Wymagania na ocene dopuszczajaca (2).
obejmujg wiadomoSci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktoérych uczen
nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnienn omawianych podczas lekcji i wykonywac

prostych zadan nawigzujacych do sytuacji z zycia codziennego.

CELE KSZTALCENIA W UJECIU OPERACYJINYM
WRAZ Z OKRESLENIEM WYMAGAN

Dziat
programowy KATEGORIA A KATEGORIA B KATEGORIA C KATEGORIA D
UCZEN ZNA: | UCZENROZUMIE: UCZEN UMIE: UCZEN UMIE:

I. Liczby i dziatania | e« pojecie sktadnika | ¢ prawo przemiennoéci | * pamigciowo dodawac liczby

i sumy, dodawania w zakresie 200 bez przekraczani

* pojecie odjemnej, | erolg liczb 0ilw progu dziesigtkowego i z jego

odjemnika poznanych dziataniach, | przekraczaniem,

i r0zZnicy, * prawo przemiennos$ci * pamigciowo odejmowac liczby

* pojecie czynnika mnozenia, w zakresie 200 bez przekraczania

i iloczynu, * potrzeb¢ dostosowania | progu dziesigtkowego i z jego

* pojecie dzielne;j, jednostki osi liczbowej przekraczaniem,

dzielnika do zaznaczanych liczb * powicksza¢ lub pomniejszac liczby

i ilorazu, o dang liczbe naturalng ,

* niewykonalnos$¢
dzielenia przez 0

* pojecie reszty

z dzielenia,

* zapis potegi ,

* kolejnosc
wykonywania
dziatan, gdy nie
wystepuja nawiasy ,
* pojecie osi
liczbowej.

* obliczaé, o ile wigksza (mniejsza)
jest jedna liczba od drugiej,

« tabliczke¢ mnozenia ,

* pamigciowo dzieli¢ liczby
dwucyfrowe przez jednocyfrowe w
zakresie tabliczki mnozenia,

» mnozy¢ liczby przez 0,

* postugiwac sie liczba 1

W mnozeniu i dzieleniu ,

* pamigciowo mnozy¢ liczby
jednocyfrowe przez dwucyfrowe

w zakresie 200,

* pamigciowo dzieli¢ liczby
dwucyfrowe przez jednocyfrowe lub
dwucyfrowe w zakresie 100,

* pomniejsza¢ lub powigkszac liczbe
nrazy,

* obliczac, ile razy wigksza
(mniejsza) jest jedna liczba od
drugiej,

* oblicza¢ wartosci
dwudziataniowych wyrazen
arytmetycznych zapisanych bez
uzycia nawiasow ,

* oblicza¢ wartosci
dwudziataniowych wyrazen
arytmetycznych zapisanych

Z uzyciem nawiasow,

* przedstawiac liczby naturalne na osi
liczboweyj,

* odczytywac wspotrzedne punktow
na osi liczbowej .




Il. Systemy
zapisywania liczb

* dziesigtkowy
system pozycyjny,
* pojecie cyfry,

* znaki nierownosci
<i>

« algorytm
dodawania

i odejmowania
dziesigtkami,
setkami, tysigcami,
* zaleznos$¢
pomiedzy zlotym
agroszem,

* nominaly monet

i banknotow
uzywanych

w Polsce,

» zaleznosci
pomigdzy
podstawowymi
jednostkami
dtugosci,

* zaleznosci
pomiedzy
podstawowymi
jednostkami masy,
« cyfry rzymskie
pozwalajace zapisac¢
liczby

- niewi¢ksze niz 30 ,
* podziat roku na
kwartaty, miesigce
i dni,

* dziesigtkowy system
pozycyjny,

* roznice migdzy cyfra
aliczbg

» zapisywac liczbg za pomocg cyfr,
« czyta¢ liczby zapisane cyframi,

« zapisywac liczby stowami,

* porownywac liczby,

* dodawac i odejmowac liczby

z zerami na koncu:

- 0 jednakowej liczbie zer ,

» mnozy¢ i dzieli¢ przez 10,100,1000,
+ zamienia¢ ztote na grosze

i odwrotnie ,

* porownywacé

i porzadkowaé kwoty podane:

- w tych samych jednostkach ,

* zamienia¢ dlugos$ci wyrazane

w réznych jednostkach ,

* zamienia¢ masy wyrazane

w réznych jednostkach,

* przedstawia¢ za pomocg znakoéw
rzymskich liczby:

- niewigksze niz 30 ,

- niewigksze niz 30 ,

* zapisywac daty ,

» zastosowac liczby rzymskie do 30
do zapisywania dat,

* postugiwac si¢ zegarami
wskazowkowymi

i elektronicznymi ,

* zapisywac cyframi podane stownie
godziny,

» wyrazaé uptyw czasu w réznych
jednostkach .

* nazwy dni
tygodnia,
III. Dziatania « algorytm * dodawac¢ pisemnie liczby bez
pisemne dodawania przekraczania progu dziesigtkowego
pisemnego, i z przekraczaniem jednego progu
« algorytm dziesigtkowego,
odejmowania * odejmowaé pisemnie liczby bez
pisemnego, przekraczania progu dziesigtkowego
« algorytm i z przekraczaniem jednego progu
mnozenia dziesigtkowego,
pisemnego przez * mnozy¢ pisemnie liczby
liczby dwucyfrowe przez jednocyfrowe,
jednocyfrowe, * powigkszac liczby n razy,
« algorytm dzielenia * dzieli¢ pisemnie liczby
pisemnego przez wielocyfrowe przez jednocyfrowe,
liczby jednocyfrowe * pomniejszaé liczbg n razy .
V. Figury * podstawowe * pojecia: prosta, * rozpoznawac podstawowe figury
geometryczne figury potprosta, odcinek, geometryczne,
geometryczne , * pojecie prostych * kresli¢ podstawowe figury
* jednostki dtugosci, | prostopadtych , geometryczne,
* zaleznosci * pojecie prostych * rozpoznawac proste prostopadie
pomigdzy rownolegtych , oraz proste rownolegte,
jednostkami » mozliwo$¢ stosowania | e kre$li¢ proste prostopadte oraz
dtugosci, réznorodnych jednostek | proste réwnolegte:
* pojecie kata, dtugosci, — na papierze w kratke,

* rodzaje katow:

— prosty, ostry,
rozwarty ,

* jednostke miary
kata,

* pojecie wielokata ,
* elementy
wielokatow oraz ich
nazwy,

* pojecia: prostokat,
kwadrat,

* wlasnosci
prostokata

i kwadratu,

* rozpoznawac¢ odcinki prostopadite
oraz odcinki réwnolegte,

» zamienia¢ jednostki dtugosci,

* mierzy¢ dtugosci odcinkow,

* kresli¢ odcinki danej dtugosci,

* klasyfikowac katy,

* kresli¢ poszczegdlne rodzaje katow,
* mierzy¢ katy,

» nazwac¢ wielokat na podstawie jego
cech,

» kresli¢ prostokat, kwadrat o danych
wymiarach lub przystajacy do
danego:

— na papierze w kratke,




* sposdb obliczania

* wyrdzniaé sposrod czworokatow

obwodow prostokaty i kwadraty,
prostokatow * oblicza¢ obwody prostokata i
i kwadratow, kwadratu,
* pojecia kola * wyrdznia¢ sposrod figur ptaskich
i okregu, kota i okregi,
» elementy kota * kresli¢ koto i okrag 0 danym
i okregu. promieniu ,

V. Utamki zwykle * pojecie utamka * pojecie utamka jako « zapisywac stownie utamek zwykty,
jako czgsci catosei, | cze$ci catodei * zaznaczac czg$c¢:
* zapis ulamka - figury okreslong utamkiem ,
zwyktego, * zapisywac stownie utamek

zwykly i liczb¢ mieszana,
* poréwnywaé utamki zwykte
0 rownych mianownikach.

VI. Utamki « dwie postaci * zapisywac i odczytywaé utamki
dziesigtne utamka dziesietne,

dziesig¢tnego, * porownywac dwa utamki dziesigtne

0 tej samej liczbie cyfr po przecinku.

VII. Pola figur * pojecie kwadratu * pojecie pola jako + mierzy¢ pola figur:

jednostkowego, liczby kwadratow - kwadratami jednostkowymi,

* jednostki pola, jednostkowych. * oblicza¢ pola prostokatow

- algorytm i kwadratow.

obliczania pola

prostokata

i kwadratu.
VIII. * pojecie * wyrdznia¢ prostopadlo$ciany
Prostopadtosciany prostopadtoscianu sposrod figur przestrzennych.
i sze$ciany

Wymagania na ocene dostateczna (3)

obejmuja wiadomosci stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest
mozliwe kontynuowanie dalszej nauki.

Uczen (oprocz s

petnienia wymagan na ocen¢ dopuszczajaca):

CELE KSZTALCENIA W UJECIU OPERACYJINYM WRAZ Z OKRESLENIEM WYMAGAN

Dziat KATEGORIA A KATEGORIA B KATEGORIAC KATEGORIA D
programowy UCZEN ZNA: UCZEN ROZUMIE: UCZEN UMIE: UCZEN UMIE:
I. Liczby * prawo * porownywanie * dopetnia¢ sktadniki do okreslonej wartosci,
i dziatania przemiennosci roznicowe, * oblicza¢ odjemng (lub odjemnik), znajac

dodawania, * pordwnywanie rbznice

* prawo ilorazowe, i odjemnik (lub odjemng)

przemiennosci * 7e reszta jest mniejsza | ¢ powieksza¢ lub pomniejsza¢ liczby

mnozenia, od dzielnika, o dang liczbe naturalna,

* pojecie potegi, * potrzebe * obliczac, o ile wieksza (mniejsza) jest jedna

* uporzadkowaé porzadkowania liczba od drugie,

podane podanych informacji * oblicza¢ liczbe wiedzac, 0 ile jest wigksza

w zadaniu (mniejsza) od danej,

informacje, * rozwigzywac jednodziataniowe zadania

* zapisac tekstowe ,

rozwigzanie zadania * pamigciowo mnozy¢ liczby przez peine

tekstowego, dziesiatki, setki,

* kolejnos¢ * oblicza¢ jeden z czynnikow, majac iloczyn

wykonywania i drugi czynnik,

dziatan, gdy
wystepuja nawiasy

* rozwigzywac jednodziataniowe zadania
tekstowe,

* sprawdza¢ poprawnos¢ wykonania
dziatania ,

* rozwigzywac jednodziataniowe zadania
tekstowe,

« pomniejsza¢ lub powigkszac liczbe n razy,
* oblicza¢ liczbg, wiedzac, ile razy jest ona
wigksza (mniejsza) od danej,

* obliczad, ile razy wigksza (mniejsza) jest
jedna liczba od drugiej,

* rozwigzywaé zadania tekstowe




jednodziataniowe,

- wykonywac dzielenie z reszta,

* oblicza¢ dzielna, majac iloraz, dzielnik oraz
reszte z dzielenia,

- rozwigzywac¢ jednodziataniowe zadania
tekstowe,

* czyta¢ ze zrozumieniem zadania tekstowe,
* odpowiada¢ na pytania zawarte w prostym
zadaniu tekstowym,

* czytaé tekst ze zrozumieniem,

« odpowiada¢ na pytania zawarte w tekscie,
« uktadac¢ pytania do podanych informaciji,

* ustala¢ na podstawie podanych informacji,
na ktére pytania nie mozna odpowiedzie¢,

* rozwigzywac wielodziataniowe zadania
tekstowe,

* oblicza¢ warto$ci wielodzialaniowych
wyrazen arytmetycznych z uwzglednieniem
kolejnosci dziatan, nawiasow i poteg,

* odczytywac¢ wspotrzedne punktow na osi
liczbowej

Il. Systemy
zapisywania liczb

* znaki nierownosci
<i>,

« algorytm
mnozenia

i dzielenia liczb

Z zerami na koncu,
* podziat roku na:
« liczby dni

W miesigcach,

* pojecie wieku,

* pojecie roku
zwyktego, roku
przestgpnego oraz
réznice migdzy
nimi,

* zaleznosci
pomigdzy
jednostkami czasu

* znaczenie potozenia

cyfry w liczbie,

* zwigzek pomiedzy
liczba cyfr,

a wielko$cia liczby,
* korzysci ptynace

Z umiejetnosci
pamigciowego

wykonywania dziatan

na duzych liczbach,

* mozliwo$¢ stosowania

monet i banknotow

0 r6znych nominatach

do uzyskania
jednakowych kwot,

* mozliwo$¢ stosowania
réznorodnych jednostek

diugosci,

* mozliwo$¢ stosowania
réznorodnych jednostek

masy,

* rzymski system
zapisywania liczb,
* rézne sposoby
zapisywania dat,

* rozne sposoby

przedstawiania uptywu

Czasu

* porzadkowac liczby w skonczonym
zbiorze,

* dodawac¢ i odejmowac liczby z zerami na
koncu:

o r6znej liczbie zer,

» mnozy¢ i dzieli¢ przez liczby z zerami na
koncu,

* porownywac sumy i réznice, nie wykonujac
dziatan,

* zamienia¢ grosze na zlote i grosze,

* porownywac i porzadkowa¢ kwoty podane:
- W réznych jednostkach,

* obliczaé, ile ztotych wynosi kwota ztozona
z kilku monet lub banknotéw 0 jednakowych
nominalach,

* oblicza¢ koszt kilku kilogramow lub
potowy kilograma produktu o podanej,

* oblicza¢ taczny koszt kilu produktow

0 réznych cenach,

* obliczac reszte,

* porownywac odlegtosci wyrazane

w réznych jednostkach,

* zapisywac wyrazenia dwumianowane przy
pomocy jednej jednostki,

* oblicza¢ sumy i roznice odleglosci
zapisanych

w postaci wyrazen dwumianowanych,

* rozwigzywac¢ zadania tekstowe zwigzane

z jednostkami dtugosci,

* porownywac masy produktoéw wyrazane

w réznych jednostkach,

* rozwigzywac zadania tekstowe powigzane
Z masa,

* oblicza¢ uptywu czasu zwiazany

z kalendarzem,

- zapisywac daty po uptywie okreslonego
czasu,

* obliczaé¢ uptywu czasu zwigzany z zegarem

I11. Dziatania
pisemne

« algorytm
mnozenia
pisemnego przez
liczby zakonczone
zerami.

* pordwnywanie
réznicowe,
* porownywanie
ilorazowe,

* odejmowac pisemnie liczby

z przekraczaniem kolejnych progéw
dziesiatkowych,

« sprawdza¢ poprawnos$¢ odejmowania
pisemnego,

* oblicza¢ rdznice liczb opisanych stownie,
* oblicza¢ odjemnik, majac dane réznice

i odjemna,

* oblicza¢ jeden ze sktadnikéw, majac dane
sume

i drugi sktadnik,

* rozwigzywac¢ zadania tekstowe




z zastosowaniem odejmowania pisemnego,
* rozwigzywac zadania tekstowe

Z zastosowaniem mnozenia pisemnego,

* sprawdza¢ poprawno$¢ dzielenia
pisemnego,

» wykonywa¢ dzielenie z reszta.

V. Figury
geometryczne

« zapis symboliczny
prostych
prostopadtych

i prostych
réwnolegtych,

« definicje
odcinkow
prostopadtych

i odcinkow
réwnolegtych,

« elementy kata,

+ symbol kata
prostego,

* zalezno$¢ miedzy
dhugoscia promienia
i $rednicy,

* pojecie skali.

* r6znice pomiedzy

dowolnym prostokatem

a kwadratem,

* r0znice miedzy kotem

i okregiem,
* pojecie skali.

* rozpoznawac proste prostopadte oraz proste
rownolegte

—na papierze gtadkim,

* kresli¢ proste prostopadte oraz proste
réwnolegte przechodzace prze dany punkt,
* okresla¢ wzajemne potozenia prostych na
plaszczyznie,

* kresli¢ odcinki, ktorych dlugo$é spetnia
okreslone warunki,

* rozwigzywac zadania tekstowe zwigzane
Z mierzeniem odcinkow,

* rysowac wielokat 0 okres§lonych katach,

* kresli¢ katy o danej mierze,

» okresla¢ miar¢ poszczegdlnych rodzajow
katow,

* rysowac wielokat 0 okreslonych cechach,
* na podstawie rysunku okresla¢ punkty
nalezgce i nienalezace do wielokata,

* kresli¢ prostokat, kwadrat o danych
wymiarach lub przystajacy do danego:

— na papierze gltadkim,

* oblicza¢ dhugos¢ boku kwadratu przy
danym obwodzie,

* kre$li¢ promienie, cigciwy i $rednice
okrggow lub kot.

V. Utamki zwykte

* pojecie liczby
mieszanej, jako
sumy czescei
catkowitej

i ulamkowe;j,

* sposob
poréwnywania
utamkow 0 rownych
licznikach lub
mianownikach,

* pojecie utamka
nieskracalnego,

« algorytm skracania
i algorytm
rozszerzania
utamkow zwyktych,
* pojecie utamkow
wiasciwych

i niewlasciwych,

* utamek, jak kazda
liczb¢ mozna
przedstawi¢ na osi
liczbowej,

 utamek mozna zapisaé

na wiele sposobow.

* za pomoca utamka opisywac cz¢$¢ figury
lub czes¢ zbioru skonczonego,

- czg$¢ zbioru skonczonego opisanego
ulamkiem,

* rozwigzywac zadania tekstowe, w ktorych
do opisu czesci skoficzonego zbioru
zastosowano utamki,

* za pomoca liczb mieszanych opisywac
liczebno$¢ zbioru skonczonego,

* oblicza¢ uptyw czasu podany przy pomocy
utamka lub liczby mieszanej,

* zamienia¢ dlugosci oraz masy wyrazone
czescig innej jednostki,

* przedstawia¢ utamek zwykty na osi,

» zaznacza¢ liczby mieszane na osi,

* odczytywaé wspotrzedne utamkow i liczb
mieszanych na osi liczbowej,

* porownywac utamki zwykle 0 rownych
licznikach,

* odroznia¢ utamki wiasciwe od
niewlasciwych,

« zamienia¢ catosci na utamki niewlasciwe.




VI. Utamki * nazwy rzedow po * dziesiatkowy uktad * przedstawia¢ utamki dziesi¢tne na osi
dziesigtne przecinku, pozycyjny liczbowej,
* pojecie wyrazenia | Zrozszerzeniem na + zamienia¢ utamki dziesigtne na zwykte,
jednomianowanego | czesci utamkowe, * zapisywa¢ podane kwoty w postaci
i dwumianowanego, | ¢ mozliwos¢ utamkow dziesigtnych,
* zaleznosci przedstawiania dtugoéci | ¢ zastosowaé utamki dziesigtne do wyrazania
pomigdzy W rozny sposob, dhugosci w réznych jednostkach,
jednostkami * mozliwos$¢ » zastosowac¢ utamki dziesi¢tne do wyrazania
dhugosci, przedstawiania masy w | masy
* zaleznosci rézny sposob, w réznych jednostkach,
pomigdzy * ze dopisywanie zer na | ¢ zapisywac utamki dziesi¢tne z pominigciem
jednostkami masy, koncu utamka koncowych zer,
* rdzne sposoby dziesietnego utatwia * wyraza¢ dtugos¢ i mase W réznych
zapisu tych samych | zamiang jednostek i nie | jednostkach,
liczb, zmienia wartoéci liczby. | *zamienia¢ wyrazenia dwumianowane na
« algorytm jednomianowane i odwrotnie.
poréwnywania
utamkow
dziesigtnych
VII. Pola figur * mierzy¢ pola figur:
- trojkatami jednostkowymi itp,,
* budowac figury z kwadratow
jednostkowych
VIII. « elementy budowy * wyr6zniaé sze$ciany sposrod figur
Prostopadtosciany prostopadtoscianu, przestrzennych,
i szesciany * pojecie siatki * wskazywac elementy budowy
prostopadtoscianu. prostopadtoscianu,

» wskazywac W prostopadloScianie $ciany
prostopadte i rownolegle oraz krawedzie
prostopadte i rownolegle:

- na modelu,

* oblicza¢ sume dtugosci krawedzi

i sze$cianu,

* rysowac siatki prostopadto$cianow

i szeSciandw,

* projektowac siatki prostopadtoscianow

i sze$ciandw,

« skleja¢ modele z zaprojektowanych siatek,
* podawa¢ wymiary prostopadto$cianow na
podstawie siatek.

Wymagania na ocene dobra (4).

obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu trudnosci, ktdre sg przydatne na kolejnych
poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprocz s

pelnienia wymagan na ocene dopuszczajaca i dostateczng):

Dzial
programowy

CELE KSZTALCENIA W UJECIU OPERACYJINYM
WRAZ Z OKRESLENIEM WYMAGAN

KATEGORIA A
UCZEN ZNA:

KATEGORIA B
UCZEN ROZUMIE:

KATEGORIA C
UCZEN UMIE:

KATEGORIA D
UCZEN UMIE:;




I. Liczby i dziatania

* kolejnos¢
wykonywania
dziatan, gdy
wystepuja nawiasy
i potegi

* zwigzek potegi
z iloczynem

* oblicza¢ dzielng (lub dzielnik),
majac iloraz i dzielnik (lub dzielna),
* rozwigzywac zadania tekstowe

z zastosowaniem dzielenia z reszta,

* oblicza¢ kwadraty i szeSciany liczb,
* tworzy¢ wyrazenia arytmetyczne na
podstawie opisu i oblicza¢ ich
wartosci,

« ustala¢ jednostke osi liczbowej na
podstawie danych o wspotrzednych
punktow.

I1. Systemy
zapisywania liczb

* pojecia: masa
brutto, netto, tara

* oblicza¢ taczna mase¢ produktow
wyrazong W réznych jednostkach,

* zapisywac wyrazenia
dwumianowane przy pomocy jednej
jednostki,

* rozwigzywa¢ zadania tekstowe
zwigzane pojeciami masa brutto,
netto i tara,

* rozwigzywac zadania tekstowe
zwigzane Z uptywem czasu

I1l. Dziatania * rozwigzywac zadania tekstowe
pisemne z zastosowaniem dzielenia pisemnego
IV. Figury * rodzaje katow: * pojecia: tamana * rozwigzywac zadania tekstowe
geometryczne — pelny, poipehy, zwigzane Z katami,

* oblicza¢ dtugo$¢ boku prostokata
przy danym obwodzie i dlugosci
drugiego boku,

» kresli¢ promienie, cigciwy i Srednice
okregow lub kot speniajace podane
warunki,

* oblicza¢ dtugosci odcinkoéw w skali
lub w rzeczywisto$ci,

* oblicza¢ rzeczywiste wymiary
obiektow narysowanych w skali.

V. Utamki zwykte

« algorytm zamiany
liczb mieszanych na
utamki niewtasciwe.

* ustala¢ jednostke na osi liczbowej
na podstawie danych o
wspotrzednych punktow,

* rozwigzywac zadania tekstowe

z zastosowaniem poréwnywania
utamkow zwyktych,

* zapisywac utamki zwykte w postaci
nieskracalnej,

* zamienia¢ liczby mieszane na
ulamki niewlasciwe,

* rozwigzywac zadania tekstowe

z zastosowaniem zamiany utamkow
zwyktych.

VI. Utamki * porzadkowac¢ utamki dziesigtne,

dziesi¢tne * pordéwnywac¢ dowolne utamki
dziesi¢tne,
* porownywac wielkosci podane
w réznych jednostkach.

VII. Pola figur * oblicza¢ dtugo$¢ boku kwadratu,

znajac jego pole,

* oblicza¢ dtugos¢ boku prostokata,
znajac jego pole i dlugosé¢ drugiego
boku,

* obliczaé pola figur ztozonych

z jednakowych modutow

i ich czesci




VIIL.
Prostopadto$ciany
i sze$ciany

* wskazywac w prostopadtoscianie
$ciany prostopadte i rtownolegte oraz
krawgdzie prostopadte i rOwnolegte
- narysunku,

* rysowac prostopadtoécian w rzucie
rownolegtym,

* oblicza¢ sume dhugosci krawedzi
prostopadtoscianu,

i sze$cianu,

* oblicza¢ dtugosé¢ krawedzi
sze$cianu, znajac sume wszystkich
jego krawedzi,

* projektowac siatki
prostopadtoscianow

i szescianow w skali.

Wymagania na ocene bardzo dobra (5)
obejmujg wiadomoSci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do

rozwigzywania zadan problemowych.
pelnienia wymagan na ocen¢ dopuszczajaca, dostateczng, dobrg):

Uczen (oprocz s

CELE KSZTALCENIA W UJECIU OPERACYJINYM
WRAZ Z OKRESLENIEM WYMAGAN

Dziat

programowy KATEGORIA A KATEGORIA B KATEGORIAC KATEGORIA D
UCZEN ZNA: | UCZENROZUMIE: UCZEN UMIE: UCZEN UMIE:

I. Liczby i dziatania « zapisywac liczby w postaci poteg, * dostrzega¢ zasady zapisu

* rozwigzywac zadania tekstowe ciagu liczb naturalnych,

z zastosowaniem poteg * rozwigzywac nietypowe
zadania dotyczace wiasnos$ci
liczb,

* rozwigzywacé nietypowe
zadania tekstowe
Il. Systemy « cyfry rzymskie * przedstawia¢ za pomocg znakow

zapisywania liczb

pozwalajace zapisac¢
liczby:
- wieksze niz 30

rzymskich liczby:

- wigksze niz 30,

* odczytywac liczby zapisane za
pomocg znakdéw rzymskich:

- wieksze niz 30

I1l. Dziatania
pisemne

* rozwigzywac zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania pisemnego,

* rozwigzywac zadania
tekstowe z zastosowaniem
odejmowania pisemnego,
* rozwigzywac zadania
tekstowe z zastosowaniem
mnozenia pisemnego,

* rozwigzywac zadania
tekstowe z zastosowaniem
dzielenia pisemnego

V. Figury
geometryczne

* rodzaje katow:
— wklesty

* oblicza¢ miary katow przylegtych

* rozwigzywaé zadania
zwiazane z potozeniem
wskazowek zegara,

* rozwigzywaé zadania
zwiazane z podzialem wielokata
na czesci bedace innymi
wielokatami,

* rozwigzywac zadania
zwigzane Z kotem, okregiem,
prostokatem i kwadratem

V. Utamki zwykle

* rozwigzywac¢ zadania
tekstowe z zastosowaniem
utamkéw do opisu czesci
skonczonego zbioru,

* rozwigzywac¢ zadania
tekstowe z zastosowaniem




zamiany dtugos$ci wyrazonych
czgscia innej jednostki,

« zaznaczac i odczytywac
utamki o r6znych
mianownikach na jednej osi
liczbowej,

* rozwigzywac zadania
tekstowe z zastosowaniem
poréwnywania utamkoéw
zwyktych,

* rozwigzywac zadania
tekstowe z zastosowaniem
zamiany utamkéw zwyktych.

VI. Utamki
dziesigtne

« znajdowac utamki spetniajace
zadane warunki.

VII. Pola figur

« uktadac figury tangramowe

* oblicza¢ pola figur ztozonych
z kilku prostokatow,

* szacowac¢ pola figur
nieregularnych pokrytych
siatkami kwadratow
jednostkowych,

« okresla¢ pola wielokatow
wypetnionych siatkami
kwadratow jednostkowych,

« rysowac¢ figury o danym polu.

VIIL.
Prostopadtosciany
i sze$ciany

* rozwigzywac zadania
tekstowe z zastosowaniem pol
powierzchni
prostopadtoscianow,

* oblicza¢ dtugos¢ krawedzi
sze$cianu, znajac jego pole
powierzchni.

Wymagania na ocene celujaca (6)

stosowanie znanych wiadomosci I umiejgtnosci w Sytuacjach trudnych, nietypowych, ztozonych.

Uczen (oprécz spetnienia wymagan na ocen¢ dopuszczajaca, dostateczna, dobra, bardzo dobrg):

Dzial
programowy

CELE KSZTALCENIA W UJECIU OPERACYJNYM

WRAZ Z OKRESLENIEM WYMAGAN

KATEGORIA A
UCZEN ZNA:

KATEGORIA B
UCZEN ROZUMIE:

KATEGORIA C
UCZEN UMIE:

KATEGORIA D
UCZEN UMIE:

I. Liczby i dziatania

* dostrzegaé zasady zapisu
ciagu liczb naturalnych,

* rozwigzywac nietypowe
zadania dotyczace wiasno$ci
liczb,

* rozwigzywac zadania
tekstowe

z zastosowaniem dzielenia
Z reszta,

* rozwigzywac zadania
tekstowe

Z zastosowaniem poteg,

* rozwigzywac nietypowe
zadania tekstowe,

« zapisywac jednocyfrowe
liczby za pomoca czworek,
znakow dziatan

i nawiasow.

1. Systemy
zapisywania liczb

* rozwigzywac zadania
tekstowe zwigzane
z zastosowaniem jednostek




masy,

* zapisywac w systemie
rzymskim liczby najwigksze
lub najmniejsze, uzywajac
podanych znakow,

* rozwigzywac nietypowe
zadania tekstowe zwigzane
Z uplywem czasu.

I1l. Dziatania * rozwigzywaé

pisemne wielodziataniowe zadania
tekstowe
z zastosowaniem dziatan
pisemnych.

V. Figury * rozwigzywaé zadania

geometryczne tekstowe zwigzane

z prostopadtoscia

i rownolegtoscia prostych,
* rozwigzywaé zadania
tekstowe zwigzane

z prostopadtoscia

i rownolegtoscia odcinkow,
* rozwigzywac nietypowe
zadania tekstowe dotyczace
prostokatow,

* oblicza¢ skale mapy na
podstawie dtugosci
odpowiedniego odcinka
podanego w innej skali.

V. Utamki zwykte

* porownywac utamki zwykte
o r6znych mianownikach.

VI. Utamki
dziesi¢tne

* oblicza¢ wspotrzedna liczby
zaznaczonej na osi liczbowej,
majgc dane wspotrzedne dwoch
innych liczb,

* rozwigzywac¢ zadania
tekstowe z zastosowaniem
utamkow dziesietnych,

« ustala¢ zaleznosci pomiedzy
nietypowymi jednostkami
dlugosci,

* zastosowaé utamki dziesi¢tne
do wyrazania masy

W réznych jednostkach,

« okresla¢ liczebno$¢ zbioru
spetniajacego podane warunki.

VII. Pola figur

* rozwigzywaé zadania
tekstowe z zastosowaniem
pojecia pola,

» wskazywa¢ wsrod
prostokatow ten, ktorego
obwad jest najmniejszy itp.

VIIL.
Prostopadtosciany
i sze$ciany

« stwierdza¢, czy rysunek przedstawia
siatke szeScianu,

* oblicza¢ pola powierzchni bryt
ztozonych

z prostopadto$cianow,

« obliczaé pole bryty powstatej

w wyniku wycigcia sze$cianu

z prostopadto$cianu.

Kategorie celéw hauczania:

A — zapamigtanie wiadomosci

B — rozumienie wiadomosci

C — stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych

D — stosowanie wiadomosci w sytuacjach problemowych




